Kuusalu Keskkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond:matemaatika Oppeaine:matemaatika

Kooliaste: | kooliaste Klass: 11

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

e Opetada jarjestama, vordlema, kirjutama ja lugema arve 100- 10 000-ni;

o tdiendada teadmisi mootiihikutest ja nendevahelistest seostest;

e omandada kahetehteliste tekstiilesannete analiiiisimise ja lahendamise oskuse;

e Opetada tundma komponentide ja resultaatide nimetusi korrutamisel ja jagamisel,

e Opetada korrutustabelit;

e Opetada koostama ja lahendama avaldisi;

¢ Opetada médrama tehete jarjekorda avaldistes;

o tdiendada teadmisi matemaatiliste mdistete, valemite ja sOnavaraga;

e Opetada peast liitma ja lahutama, korrutama ja jagama (ainult iihekohalise arvuga) 100
piires, kirjalikult liitma ja lahutama 10 000 piires;

¢ juhendamisel leida vordustes tihe arvvadrtust proovimise ja analoogia pdhjal,

e tutvustada, joonestada ja tdhistada dpitud tasandilisi kujundeid ning nende elemente,
tunda Opitud kehi.

Opetusega taotletakse, et dpilane:

e Saab aru matemaatika kohast inimtegevuses ja kultuuri arengus;

e Opib {imbritseva maailma esemeid ja nihtusi struktureerima (jérjestama, vordlema,
rithmitama, loendama, mdotma jne.);

e Opib arvutama peast, kirjalikult ja taskuarvutil;

e Omandab esmase ruumikujutluse;

e Opib tundma tasandilisi kujundeid ja ruumilisi kehi ning rakendada dpitut praktikas;

e Opib iildistama ja loogiliselt arutlema;

e Opib probleeme matemaatiliselt kirjeldama, analiiiisima, lahendama, tulemusi
interpreteerima;

e Arendab oma vdimeid, intuitsiooni ja loovust;

o Hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edaspidise tegevuse kavandamisel;

e Oskab kasutada digitaalseid dppematerjale;

e Tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.




Oppeaine kirjeldus:

Esimese kooliastme viimase Oppeaastal, kolmandas klassis omandatakse matemaatilised
pidevused endiselt konkreetsete tegevuste kaudu dpetaja vahetul juhendamisel. Opilane
opib keskenduma ning probleeme mdistma ning dpetaja juhtimisel lahendama. Opilane
rihmitab objekte nende pdhiliste omaduste alusel, tunneb dra lihtsamad geomeetrilised
kujundid ja kehad, kirjeldab ja pohjendab Opetaja abiga oma matemaatilisi tegevusi
tavamdistete tasemel ning kasutab matemaatikat igapievategevuses. Opilane dpib mdistma
eakohast matemaatilist teksti ning koige iildisemalt kirjeldama ning pdhjendama oma
matemaatilisi tegevusi. Matemaatilise tegevuste véljaks on naturaalarvud kuni kiimne
tuhandeni, millega tegelemisel on kesksel kohal korrutustabeli dppimine. Endiselt
tegeletakse ka geomeetriliste kujundite, kehade ja pohiliste mdotiihikutega ning
lahendatakse tekstiilesandeid. Opitu rakendamine uutes olukordades toimub dpetaja
juhendamisel.

Oppesisu Opitulemused:

1. Arvud 10 000-ni

1.1 Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Arvud 0 — 10 000-ni e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve

Arvu jérk, jarguiihikud ja jirkarvude summa,; 0-10 000;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel e jirjestab ja vordleb naturaalarve 0—
10 000;

e esitab arvu tiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

e loeb ja kirjutab jirgarve;

¢ hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

1.2 Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Liitmise ja lahutamise omadused e teab liitmise ja lahutamise tehete
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires liilkmete ja tulemuste nimetusi;

Téht vorduses e liidab ja lahutab peast arve 100 piires
Tehete jérjekord e liidab ja lahutab kirjalikult arve;

¢ 10 000 piires;

e madrab Jige tehete jirjekorra avaldises

e leiab tdhe arvvéadrtuse vordustes
proovimise teel;

¢ hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;




e modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiitipi iihe-ja kahetehtelisi
tekstilesandeid;

¢ sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused,

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

1.3 Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

¢ nimetab korrutamis- ja jagamistehte
litkmeid;

e selgitab jagamist kui korrutamise
poOordtehet;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja
jagab peast arve korrutustabeli piires;

e korrutab peast ithekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

e jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires;

e tunneb korratamise ja jagamise tehete
omadusi;

e madrab Jige tehete jirjekorra
avaldises;

e leiab tdhe arvviirtuse vordustes
proovimise teel;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);




e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tihe ja kahetehtelisi
tekstilesandeid;

¢ sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused,

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

2. Mootmine

2.1 Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Mootiihikud
Pikkusiihikud
Massiiihikud
Mabhuiihikud
Ajaiihikud
Rahaiihikud
Temperatuuriiihik

e kirjeldab mdotiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab mootes sobivaid mootuhikuid;

¢ hindab enda iimbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

e moistab, mida esitatud mootarv
reaalselt tihendab;

o teisendab pikkus-, massi- ja
ajaiihikutega;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméingimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tihe ja kahetehtelisi
tekstulesandeid;

¢ sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused,




e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstulesandeid.

3. Geomeetria

3.1 Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja mo6tmine

Tasandilised kujundid

Sirge ja sirgldigu joonestamine, modotmine
Hulknurgad

Hulknurga timbermdat

e eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid
ja nende pohilisi elemente;

e leiab limbritsevast dppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid;

e rithmitab tasapinnalisi kujundeid nende
iihiste tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

¢ hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste;

e teadmiste ja oskuste omandamisel.

3.2 Tasandiliste kujundite iimbermaoot ja selle

arvutamine

Umbermoddu maiste
Umbermoddu arvutamine

e selgitab hulknurga timbermdodu
moiste tdhendust;

e moddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermoodu;

¢ hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiitipi iihe-ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused,

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi

tekstiulesandeid;




¢ rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

3.3 Ruumilised kujundid ja nende péhilised el

emendi

Kera

Kuup,
Risttahukas
Piiramiid
Silinder
Koonus

e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
ja nende pohilisi elemente;

e leiab timbritsevast dppetundides
késitletud ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt timbruses
esinevate ruumiliste vormide
Kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid
nende iihiste tunnuste alusel;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
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